Aksjon: Redning - blokkprogrammering med WeDo 2.0

Gjennom denne Newton-modulen far elevene leere grunnleggende, strukturert
blokkprogrammering. Vi jobber med en tenkt situasjon hvor det har gatt et
steinras. Elevene skal programmere roboter fra WeDo 2.0 til & utfgre en rekke
oppgaver knyttet til beredskap i forbindelse med raset.

Elevene arbeider i par, og starter dagen med & bygge robotene sine. Senere
introduseres de for viktige fagbegreper innen programmering: Vilkar, variabler
og lpkker. Det er i alt fire utfordringer som skal lgses, og etter hver utfordring far
elevene presentere og forklare programmene sine og vise frem hva robotene
gjer nar programmene kjgres. | hver presentasjon vektlegges bruk av relevante
fagbegrep.

Robotene gjgr det lett & se elevenes progresjon og maloppnaelse underveis
gjennom fysiske resultat av programmeringen. Modulen passer for elever med
liten eller ingen erfaring fra programmering.

Modulen bestar av 4 aktiviteter/utfordringer:
Kom i gang. Bygging av robot. Programmering med bruk av vilkar
og variabler.
Multitasking. Programmering med bruk av Igkker og samtidighet.
Tell i vei. Programmering med bruk av Igkker, variabler og vilkar.
Programmer selv. Elevene lager egne programmer som tar i bruk
det de har lzert fgr pa dagen.

Aksjon: Redning skal utfordre elevene til & prgve ut, diskutere og argumentere

for egne programmeringsvalg. Pa slutten av dagen far elevene mulighet til &
utvikle og teste egne Igsningsstrategier i en mer dpen oppgave.

newton.no

B Varighet: 4,5 timer
B Malgruppe: 5. trinn

B Maks antall elever: 20

Eleven skal kunne lage og programmere
algoritmar med bruk av variablar, vilkar
og lykkjer.
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